Skati ng: D.CLASSICA - ASSOLO T = Tecnica (movimento, difficolta coreografica, musicale e tempo)
) A = Artistica (espressione, tema musicale, interpretazione)
Classe: D Categoria: O.16 Progressivo Gara: 8 | = Immagine (abbigliamento, entrata e uscita pista)
F.P. = Fuori Programma
Giudici

4| DE BIASIO LUCA 5| GALIANO KRIZIA

2| D'ADDIO ELEONORA 3| DE ANGELIS DEBORA

7| TAGLIAFERRI GIANNI

1| BARBIERO ANGELA

6] GIORDANO MARIA
ANTONIETTA

MUSICA PROPRIA

1 2 3 4 5 6 7
N T Al LT [Aal LAl [alrLT]lAal]r]a]lL]r]Aa]L Pos.
603| 7 8 8|7 6 6 7 7(3 4 6|6 8 7|7 7 7|5 6 5 1
Risultati:
Nr. MUSICA PROPRIA TOTALE* | Posizione Finale |
603 1 100 1

Il TOTALE e dato dalla Somma Aritmetica dei voti dei giudici delle singole Dimensioni (Tecnica, Artistica e Immagine) MENO il valore piu alto e il valore piu basso di
ognuna delle Dimensioni. In Caso di Parimerito nel TOTALE vince chi ha preso il Voto piu alto nella TECNICA



